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LA DISCIPLINA 

„ARHITECTURI ŞI SISTEME DE PROGRAME PENTRU 

CALCULATOARE ŞI REŢELE DE CALCULATOARE” 
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TEMATICA 

 

1. Mecanisme de programare structurată și obiectuală: elemente de programare 

structurată, abstractizarea datelor, clase, încapsulare, moștenire, polimorfism, 
template-uri. 

2. Analiza complexității temporale și spațiale. Structuri de date elementare: liste, 

cozi, stive, arbori, grafuri, tabele de dispersie. Algoritmi de sortare. Algoritmi 

determinare drumuri minime în grafuri. Tehnici de programare: divide et 

impera, backtracking. 

3. Unități centrale cu procesoare de uz general: arhitectură internă, descriere 

funcțională a blocurilor componente, elemente de management al memoriei, 

limbaj de asamblare ISA x86.  

4. Gestiunea proceselor și firelor de execuție în sistemele de operare: structură, 

control, mecanisme de comunicare inter-process, mecanisme de cooperare și 

sincronizare, fire de execuție, planificarea proceselor.  

5. Lucrul cu fișiere - descriptori, tabele de descriptori și de inode-uri, operații cu 

fișiere, redirectare, operații asupra fișierelor 

6. Rețele de calculatoare: modelul arhitectural ISO/OSI, modelul arhitectural 
TCP/IP, rețele Ethernet, protocoalele IP, ICMP, ARP, DHCP, UDP, TCP, 

serviciul DNS. 

7. Obiecte specifice în baze de date relaționale: tabele, relații, chei primare și 

străine, constrângeri, vederi (views), proceduri stocate, declanșatoare (triggers). 

Mecanisme pentru lucrul cu datele: tranzacții, tratarea erorilor. Limbajul SQL 

pentru interogarea bazelor de date relaționale. 

 

DISCIPLINE ACOPERITE 

 

1. Programarea calculatoarelor  

2. Programare orientată pe obiecte 

3. Structuri de date și algoritmi 

4. Arhitectura sistemelor de calcul 

5. Proiectarea sistemelor de operare 

6. Protocoale de comunicații 

7. Rețele de calculatoare 

8. Baze de date 
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